HEROS COMME

TROIS POMMES

CARACTERISTIQUES

IDENTITE

Score = Mod | Temp Mod Nom Kaspar Age 7 ans V2
FORce 12 + Race |Demi—orque Taille Pexix
DEXtérité 7 - Extraction sociale Misece acbaine
CONstitution n o
CLASSES NIVEAU
INTelligence 6 -2 Classe d'4ge : Gargen 3
SAGesse 2 -2 Brate >
CHArisme 6 -2
TEMPERAMENT EDUCATION
Infance Basarrear FOR+> | CON+ 1. Délajssement 2 Sacrvivant (+) PV)
Grande Enfance Con¢jant FOR+S SA6+2 | |, Dalaissement : Enfant saavage (+) ¢/ maladies)
Préadolescence
3. Délajssement 2 Va—nyg—pieds (+) ¢/ env. hostiles)
Adolescence
Alignement actuel : Neuatce bon +
SAUVEGARDES COMPETENCES
Total Base Carac Mod Mod Total  Rangs | Carac | Clas = Mod
Réflexes \ 2 - Apprivoisement
. Astuce - \ -2
Vigueur 2 ) o )
: Bobards
n -2 4 -2
Volonté Bravade / Chipie 4 > -2 >
MAT URIT ]:: Cachotterie
Total Age -2 Carac Carac Mod Débrouillardise 4 2 - >3
‘ Maturité 5 9 - -2 Dorloter
Gambettes 6 2 \ >
ATTAQUE Grimage
Total Base Carac Taille Mod Grimpette 5 \ \ =
‘ Mélée o -2 ) \ Passe-Passe
. Patauger 5 \ \ >
‘ Distance -3 -2 - ) 8
Poudre d'escampette
DEFENSE Adulte : Pco€. Tanreas 2 Y -2 3
Total Base | Carac | Taille | Mod Adulte : Sacvie 2 \ -2 | 3
‘ CA n =10+ - \ Adulte :
‘ Pris au dépourvu : v2 Contact :\0 Adulte :
EQUIPEMENT INITIATIVE & POINTS DE VIE
Armes Attaque | Dégats Critique Main | Portée -1 ‘ ‘ 5
‘ Mocsure 0 \dz2+) | V\9-20/x2 - -
APTITUDES
‘ Badire o kel x2 ! - Tempérament (I), Tempérament (GE), Taijlle P,
Maniement des armes : [X] enfantines O courantes O de guerre O autres : -
Educa¥ion ), 2 & 3, Capacités innées (X2) : Force +),
Protection | Bonus CA Mod Dex Malus Risque Vision dans le nojic (13 wm), Capacités calracelles (x2) 3
max d’échec
langage orc, langage gobelin
| Tablier (cair) \ +5 o )
Apprentissage : Profession fanneur

Port des armures : O légeres O intermédiaires O lourdes X autres : cair su €ourcare
Maniement des : Q boucliers Q pavois

Autres Calot de céramique aux reflets jcisés

Vissareax, Vilajne morsare, Point de Vie
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HEROS COMME

TROIS POMMES

CARACTERISTIQUES

IDENTITE

Score = Mod | Temp | Mod Nom Eglantade Age 3
FORce 4 -3 Race Hamaijne Taille Petite
DEXtérité ¢ +2 Extraction sociale Noblesse désacrgentée
CONstitution 6 -2
CLASSES NIVEAU
INTelligence i - Classe d'4ge : Fine 3
SAGesse b -2 Chapacdear >
CHArisme K -
TEMPERAMENT EDUCATION
Infance Stadieax INT+S | SAGH) 1. Ecole de 1a rae : Gamin des rues (+2%)
Grande Enfance Casse—coy DEX+2 DEX+) 2. Ecole de 12 rye : Se €ondre dans 1a €ogle (+5%)
Préadolescence
Adolescence >
Alignement actuel : Ch@otique bon 4
SAUVEGARDES COMPETENCES
Total Base Carac Mod Mod Total | Rangs | Carac | Clas | Mod
Réflexes 3 2 2 Apprivoisement
. Astuce 2 \ -2 >
Vigueur - ) -2
1 Bobards > \ - >
-2 e -2
Volonté Bravade / Chipie > \ -\ >
MATURITE Cachotterie 6/% \ 2 > | +2®
Total = Age-2 | Carac | Carac Mod Débrouillardise 6 ' 2 >
‘ Maturité 2 G -2 -2 Dorloter
Gambettes \ \ -3 >
ATTAQUE Grimage >/9 \ - > | +5%*
Total Base Carac Taille Mod Grimpette 2 2 - 3
‘ Mélée -4 -2 -3 \ Passe-Passe
‘ Distance \ —2 2 ) Patauger ) ) -3 >
Poudre d'escampette 6 \ 2 >
DEFENSE Adulte :
Total Base | Carac | Taille | Mod Adulte :
‘ CA > =10+ ©O 2 \ Adulte :
‘ Pris au dépourvu : 0 Contact:v> Adulte::
EQUIPEMENT INITIATIVE& POINTS DE VIE
Armes Attaque | Dégats Critique Main | Portée 3 ‘ ‘ 3
Fronde \ \ds x2 \ | 15m
‘ APTITUDES
Maniement des armes : X] enfantines O courantes 0 de guerre O autres : Tempérament (I), Tempérament (GE), T aijlle P,
b ‘ . -, Mod Dex "l Risque Edacaxion | & 2, Capacités inndes (x2) *: N/A,
rotection onus max alus déchec Capacit+é caitarene = N/A
‘ Glissant Comme ane angauille (+1), Rapide Comme an ljzvre,

Port des armures : O légeres O intermédiaires O lourdes Xl autres : Caie
Maniement des : O boucliers O pavois

Autres Aadeline, pouypée de bojs et de chi€€fons

dont le japon cache ane €ronde et des cajlioux

Point de Vie
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HEROS COMME

TROIS POMMES

CARACTERISTIQUES

IDENTITE

Score = Mod  Temp | Mod Nom |Valérjon Age 7
FORce 6 -2 Race |Hamain Taille Petit
DEXtérité > -4 Extraction sociale Boargeoisie aisde
CONstitution 7 -2
CLASSES NIVEAU
INTelligence é 2 Classe d'4ge : Gargen 7
SAGesse n Choachoa >
CHArisme \5 2
TEMPERAMENT EDUCATION
Infance Capricieux CHA+S | SAG+) | |1 Préceptear : Majtre d'étiquette (+2 Bobacds)
Grande Enfance Menteur CHA+S CHA+2 2.Préceprear * Rivalités (+2* Astace ¢/ mensonges)
Préadolescence
3.Précepteur : MaMre de chany (Représentation)
Adolescence
Alignement actuel : Loyal mauvais 4
SAUVEGARDES COMPETENCES
Total Base Carac Mod Mod Total | Rangs | Carac | Clas | Mod
Réflexes -2 2 -4 Apprivoisement
. Astuce 4/6 \ (] > | +2®
Vigueur - ) -2
1 Bobards 7 2 2 > 2
2] e o
Volonté Bravade / Chipie
MATURITE Cachotterie \ 2 -4 >
Total = Age-2 | Carac | Carac Mod Débrouillardise
‘ Maturité 5 7 -2 o Dorloter 5 2 (2] >
Gambettes
ATTAQUE Grimage
Total Base Carac Taille Mod Grimpette
‘ Mélée -3 -2 -2 \ Passe-Passe
‘ Distance -5 —=2 —y \ Patauger 2 \ -2 >
Poudre d'escampette (] \ -4 | >
DEFENSE Adulte : Chant 6 1 2 3
Total Base | Carac | Taille | Mod Adulte :
‘ CA Z =10+ o -4 \ Adulte :
‘ Pris au dépourvu : 0 Contact: 7 Adulte :
EQUIPEMENT INITIATIVE& POINTS DE VIE
Armes Attaque | Dégiats | Critique | Main Portée (0] 2
‘ sSabot -> d> x2
‘ APTITUDES
Maniement des armes : X] enfantines O courantes 0 de guerre O autres : Tempérament (I), Tempérament (GE), T aijlle P,
. Edacaxion ), 2 & 3, Capacités inndes (x2) : N/A
Protection | BonusCA Mod Dex Malus Risque
rotectio max d’échec Capacités caltarelles (x2) : N/A
Apprentissage * Science de l'ini¥iative (don)

Port des armures : A légeres O intermédiaires O lourdes O autres :
Maniement des : O boucliers O pavois

Autres

JTe sais 12 1 (V/3, Vol DDV, Cri pergant (2/3, Vig DDV,

Je vaijs le dire | (+2 Bravade ou aide adulte V/3)
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HEROS COMME

TROIS

POMMES

CARACTERISTIQUES

IDENTITE

Score = Mod | Temp | Mod Nom Ciosinde Age 7
FORce 7 -2 Race |Hamaine Taille Peti¥e
DEXtérité 12 \ Extraction sociale Colpocteurs/salrimbanque
CONstitution 12 )
CLASSES NIVEAU
INTelligence 7 - Classe d'4ge : Fine 7
SAGesse 7 - Fouineuc 3>
CHArisme 11 o
TEMPERAMENT EDUCATION
Infance Tarbalent DEX+> CON+\ 1. Ecole de 1a rae : Gamin des rues
Grande Enfance Délicat CHA+> | DEX+2 2. Ecole baissonnizre + On joue 3 cache—cache 2
Préadolescence L
3.Ecole de 13 rue : Venelles obscyres
Adolescence
Alignement actuel : Chao¥ique neatrce +
SAUVEGARDES COMPETENCES
Total Base Carac Mod Mod Total | Rangs | Carac | Clas | Mod
Réflexes 3 2 \ Apprivoisement 5 2 o >
. Astuce 4/6 2 -\ > | +2®
Vigueur 2 ) )
| Bobards
-\ e -\
Volonté Bravade / Chipie
MATURITE Cachotterie 6/%3 2 \ > | +2*
Total = Age-2 | Carac | Carac Mod Débrouillardise
‘ Maturité 7 7 ) -) Dorloter
Gambettes > 2 -2 >
ATTAQUE Grimage
Total Base Carac Taille Mod Grimpette 3 2 -2 | 3
‘ Mélée -3 -2 -2 \ Passe-Passe
‘ Distance o -2 1 ) Patauger
Poudre d'escampette
DEFENSE Adulte : Pro€. mendiant
Total Base | Carac | Taille | Mod Adulte :
‘ CA 12 =10+ O ) Adulte :
. . Adulte :
‘ Pris au dépourvu : Contact :\2 nie
EQUIPEMENT INITIATIVE & POINTS DE VIE
Armes Attaque | Dégats | Critigue =~ Main | Portée +) ‘ ‘ 6
‘ Feonde (] d> x2 \ 5m
APTITUDES
‘ ) ) Tempécament (I), Tempécrament (GE),
Maniement des armes : [X] enfantines O courantes O de guerre O autres :
Edacation 1, 2 & 3, Capacité innée x2 * N/A,
Protection | Bonus CA Mod Dex Malus I}fsque Capacité calturelle x2 * N/A,
max d’échec
‘ Apprentissage * Pro€ession mendiant

Port des armures : O légeres O intermédiaires O lourdes :cajr, €ourcare

Maniement des : O boucliers O pavois

Autres

Regardez ce que Y'ai troavé, Apajsement animal,

Point de vie
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HEROS COMME

TROIS POMMES

CARACTERISTIQUES

IDENTITE

Score Mod Temp Mod Nom Rechacd Age [4
FORce (4 o Race |Hamain Taille Peti¥e
DEXtérité 9 - Extraction sociale Prospécité carale
CONstitution ¢ +2
CLASSES NIVEAU
INTelligence o e Classe d'dge : Gargon 7
SAGesse 6 -2 Goinere >
CHArisme [ e
TEMPERAMENT EDUCATION
Infance Cost+aud CON+>  FOR+) L. Délajssement : Sacvivant
Grande Enfance Gainard CON+>  CHA+2 2. Ecole bajssonnjece + On joae & cache—cache 2
Préadolescence
3. Délaissement:Va—nu—pieds (+) c. env. hostiles™)
Adolescence
Alignement actuel : Loyal neatre 4
SAUVEGARDES COMPETENCES
Total Base Carac Mod Mod Total | Rangs | Carac | Clas | Mod
Réflexes V2 2 - +)* Apprivoisement 6 \ o > +2
Vigueur Sy ' 2 ) Astuce 2 \ -2 3>
I Bobards 4 \ (] >
-2/ ] -2 +\*
Volonté Bravade / Chipie 4 \ (] >
MATURITE Cachotterie e/2 \ - +2%
Total = Age-2 | Carac | Carac Mod Débrouillardise 5 > - >
Maturité 7 7 2 -2 Dorloter 2 \ -2 >
Gambettes
ATTAQUE Grimage
Total Base Carac Taille Mod Grimpette
Mélée - -2 o \ Passe-Passe
Distance 2 2 - \ Patauger 4 \ o >
Poudre d'escampette
DEFENSE Adulte : Sucvie 2 '\ 2 3
Total Base | Carac | Taille | Mod Adulte :
‘ CA o =10+ O - \ Adulte :
‘ Pris au dépourvu : 0 Contact :\0 Adulte::
EQUIPEMENT INITIATIVE & POINTS DE VIE
Armes Attaque | Dégits | Critique Main Portée +> rd
Ronces A d> w-20/x2 )
APTITUDES
‘ . : Tempérament (I), Tempérament (GE),
Maniement des armes : [X] enfantines O courantes O de guerre O autres :
Education ), 2 & 3, Capacité innée x2 = N/A,
Protection | Bonus CA M?_ja]iex Malus (;Réi?;i Capacité calfrarelle x2 : N/A,
Apprentissage : Scjence de V'initia+tive (don)

Port des armures : O légeres O intermédiaires O lourdes X autres : €dif, €ourrare
Maniement des : O boucliers O pavois

Autres

J'ai €aim (+2 Frogver noucritare),

J'ai encoce €aim (+) Vig Yh apres repas),

Point de vie
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HEROS COMME

TROIS POMMES

CARACTERISTIQUES

IDENTITE

Score | Mod | Temp Mod Nom |Nandile Age 7
FORce 5 -3 Race Hamaijne Taille Petite
DEXtérité ) -1 Extraction sociale Secrvage
CONstitution 6 -2
CLASSES NIVEAU
INTelligence 16 > Classe d'4ge : Fine 7
SAGesse 3 - Intelo >
CHArisme K -
TEMPERAMENT EDUCATION
Infance SYudieux INT+>  SAGH) [ Ecoele ecclésiastique : Alphabétisation
Grande Enfance Gringalet INT+> CHA+2 2. Ecole bajssonnjece : On joae & cache—cache 2*
Préadolescence L
3.Ecole ecclésiastique * Rosa, rosa, rosam
Adolescence
Alignement actuel : Neg+ce 4
SAUVEGARDES COMPETENCES
Total Base Carac Mod Mod Total | Rangs | Carac | Clas | Mod
Réflexes \ 2 - Apprivoisement 5 > -\ >
. Astuce 7 5 - >
Vigueur - ) -2
1 Bobards 5 > -\ >
-\ e -\
Volonté Bravade / Chipie
MATURITE Cachotterie V> 2 - +2%
Total = Age-2 | Carac | Carac Mod Débrouillardise
‘ Maturité 4 7 -2 . Dotloter 5 > - >
Gambettes
ATTA QUE Grimage 5 > - >
Total Base Carac Taille Mod Grimpette
‘ Mélée -4 -2 -3 \ Passe-Passe 5 > - >
‘ Distance -2 -2 -1 ) Patauger
Poudre d'escampette
DEFENSE Adulte : Lingaistique 9 >3 3
Total Base | Carac | Taille | Mod Adulte : Tdiome acrcane q = = =
‘ CA e =10+ © -\ \ Adulte : Conn, accane 9 3> 3> >
‘ Pris au dépourvu : 0 Contact :\0 Adulte :
EQUIPEMENT INITIATIVE & POINTS DE VIE
Armes Attaque | Dégiats | Critique | Main Portée - 2
‘ APTITUDES
Maniement des armes : O enfantines O courantes 0 de guerre O autres : Tempérament (I), Tempérament (GE), Taille P,
Protecti . A Mod Dex Tl Risque Edacaxion ), 2 & 3, Capacité innée x2 : N/A,
rotection onus max alus d’échec Capacité calturelle x2 = N/A,
‘ Apprentissage : Connajssance arcane (Compétence)

Port des armures : O légeres O intermédiaires O lourdes O autres :
Maniement des : O boucliers O pavois

Autres

La cagltare c'es¥ comme 1a confiYare,

Ra¥ de bibliotheque, Ca m'a 1'air dangereux

Héros comme Trois Pommes © 2007 - 2015, Ludovic Schurr. La reproduction de cette page pour un usage personnel est autorisée.
Retrouvez Héros comme Trois Pommes et plus sur hitp://xyrop.com


http://xurop.com/

HEROS COMME TROIS

POMMES

CARACTERISTIQUES

IDENTITE

Score = Mod  Temp | Mod Nom Odaicec Age 7
FORce n o Race Humain Taille Peti¥e
DEXtérité ) - Extraction sociale Noblesse
CONstitution 9 -
CLASSES NIVEAU
INTelligence d 2 Classe d'4ge : Gargen 7
SAGesse e ] Meilleur copain >
CHArisme 12 +
TEMPERAMENT EDUCATION
Infance Vigoureax FOR+>  CHA+ 1. Délajssement : Sacvivant (+) PV)
Grande Enfance Coneiant FOR+S | 5A6+2 2.Ecole ecclésiastique : L'oreille de 1'éleve est son dos
Préadolescence
3.Précepteur : Mapre d'armes
Adolescence
Alignement actuel : Loyl ben +
SAUVEGARDES COMPETENCES
Total Base Carac Mod Mod Total | Rangs | Carac | Clas | Mod
Réflexes \ 2 - Apprivoisement 5 \ \ >
. Astuce 4 \ (] >
Vigueur e ) -
| Bobards
0/2 o o +2%
Volonté Bravade / Chipie 7 > \ >
MATURITE Cachotterie
Total = Age-2 | Carac | Carac Mod Débrouillardise
Maturité 6 7 - o Dotloter 4 \ (2] >
Gambettes 5 2 (] >
ATTAQUE Grimage
Total Base Carac Taille Mod Grimpette 4 \ 1) =
-2 -2 0] Passe-Passe
s Pat T 4 \ (2] >
Distance -2 -2 -) atauge
Poudre d'escampette
DEFENSE Adulte : Pco€. Guecrier 4 \ (] >
Total Base | Carac | Taille | Mod Adulte :
‘ CA =10 + 1 Adulte :
. . Adulte :
‘ Pris au dépourvu : Contact : nie
EQUIPEMENT INITIATIVE & POINTS DE VIE
Armes Attaque | Dégits | Critique | Main Portée -1 5
‘ Badire d> x2
APTITUDES
‘ ) ) Tempécament (I), Tempérament (GE), Taille P,
Maniement des armes : [X] enfantines O courantes O de guerre O autres :
Edacation 1, 2 & 3, Capacité innée x2 * N/A,
Protection | Bonus CA Mod Dex Malus I}fsque Capacité calturelle x2 * N/A,
max d’échec
Apprentissage * Pro€ession guercier
Cair \

Port des armures : O légeres O intermédiaires O lourdes X autres : CUi€
Maniement des : O boucliers O pavois

Autres

Bravoure (+2 c. peur),

M'sieq 12 jus¥ice () Your/), +) At+, +) Dés.),

Point de vie
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HEROS COMME TROIS POMMES

CARACTERISTIQUES

IDENTITE

Score Mod Temp Mod Nom |Elisdoé Age \5 (parair P
FORce 7 - Race |Demj el€e Taille Petite
DEXtérité 6 -2 Extraction sociale Secvage
CONstitution 7 -2
CLASSES NIVEAU
INTelligence " Classe d'4ge : Gargon 3
SAGesse 4 2 Réveur >
CHArisme 7 -
TEMPERAMENT EDUCATION
Infance Maaviette SAG+> | CHA+) L. Ecole bujssonnjzce : On va voir les vaches 2
Grande Enfance Stadieax INT+> SAG+2 2.Ecele ecclésiastique : L'oreille de 1'éleve es+ son dos
Préadolescence ,
3.Ecole buissonnjéce : Cabane
Adolescence
Alignement actuel : Ch@otique bon 4
SAUVEGARDES COMPETENCES
Total Base Carac Mod Mod Total | Rangs | Carac | Clas | Mod
Réflexes o 2 -2 Apprivoisement 6 \ -\ > 2
. Astuce 2 > 2 >
Vigueur - ) -2
1 Bobards 5 \ - > 2
2 e 2
Volonté Bravade / Chipie
MATURITE Cachotterie
Total = Age-2 | Carac | Carac Mod Débrouillardise
‘ Maturité 3 Y -2 +2 Dotloter 6 \ 2 >
Gambettes
ATTA QUE Grimage > \ - >
Total Base Carac Taille Mod Grimpette
‘ Mélée -2 -2 - \ Passe-Passe 3 > 2 >
‘ Distance -3 -2 -2 ) Patauger
Poudre d'escampette
DEFENSE Adulte : Pco€. 1aboareur & \ 2 >
Total Base | Carac | Taille | Mod Adulte :
‘ CA e =10+ © -2 \ \ Adulte :
‘ Pris au dépourvu : v2 Contact : W Adulte::
EQUIPEMENT INITIATIVE & POINTS DE VIE
Armes Attaque | Dégiats | Critique | Main Portée -2 ‘ ‘ 2
APTITUDES
Maniement des armes : X] enfantines O courantes O de guerre Q autres : Tempérament (I), Tempérament (GE), Taille P,
Edacation ), 2 & >, Capacité innée * vision noctur—
Protection | BonusCA Mcl)sa]zex Malus dl?ésc%ii ne, Capacité innée : +2 Bobards,
‘ Apprentissage = Profession 1aboureur

Port des armures : O légeres O intermédiaires O lourdes O autres :
Maniement des : O boucliers O pavois

Autres

Réve : SAG, T'me sens fout drdle,

Ami imaginaire (4/3) : Brait¥, Chatouille
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