HEROS COMME TRO1S POMMES

CARACTERISTIQUES TDENTITE
Score Mod Temp Mod Nom Age
FORce Race Taille
DEXtérité Extraction sociale
CONstitution
. CILASSES MNIVEAU
INTelligence Classe d'dge : 0 Fille — ¢ Gargon
SAGesse
CHArisme
TEMPERAMENT EDUCATTON
Infance CaracMaj|  Carac.Min.| |I.
Grande Enfance CaracMaj|  Carac.Min.| |,
Préadolescence CaracMaj|  Carac. Min
Adolescence c faj|  Carac. Min >
Alignement actuel : 4.
SAUVEGARDES COMPETENCES
Total Base Carac Mod Mod Total | Rangs | Carac | Mod | Mod
Réflexes Dex O  Apprivoisement ch
Vigueur Cor O  Astuce Sa
Volonté Sag O Bobards ch
. O  Bravade/Chipie a
MATURITE :
Total = Niv.Age = Carac Carac Mod O Cachotterie e
‘ Maturité . - O  Débrouillardise
O  Dorloter $a
RT TA UE O  Gambettes
Total Base Carac Taille Mod .
O Grimage
‘ Mélée For O  Grimpette
‘ Distance Dex O Patauger Fo
DEFENSE O  Poudre d'escampette De
Total Base | Carac | Taille | Mod O  Adulte:
‘ CA =10+ e O  Adulte:
‘Pris au dépourvu : Contact : O Adulte:
EQUIPEMENT ITNITIATIVE&K] POTNTS DE VI1E
Armes Attaque | Dégits | Critique = Main Portée ‘
| APTITUDES
Maniement des armes : 4 enfantines U courantes U de guerre U autres :
Protection Bonus CA | Mod Dex max | Malus | Risque d’échec

Port des armures : O légéres O intermédiaires O lourdes O autres :

Maniement des : O boucliers Q pavois

Talisman

Repaire secret
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